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Inhoud



Aanleiding: inhoudelijk



Uitwerking: script



Uitwerking: script



Uitwerking: opnames



Uitwerking: opnames

Acteurs:

• Behandelaar/arts: Sjors Groeneveld (docent/onderzoeker, practor
zorg & technologie)

• Patiënt: Francis Stam (Rollenspel/trainingsacteur)

Camera & Algemene ondersteuning:

• Debbie Braakman (ICT&O Adviseur)

• Henny Groot Zwaaftink (ICT&O/Innovatielab Adviseur)

• Jantine te Molder (Instructional Designer/Onderwijskundig 
videoproducent)

Licht en geluid:

• Antonie Colijn (AV specialist)



Uitwerking: montage

Mike Slinkman (Lead Developer)

Boy Bouw (Projectmanager)

opleiding @ Saxion: 
Game Technology & Producing

https://twitter.com/devcakeenschede


Producten

Android App
• 2 Apps in de Android 

Playstore

• HQ = High Quality en na 
eenmalig downloaden 
van de video’s offline te 
gebruiken. 

• LQ = Low Quality en 
internet nodig. 

Windows download

http://1488871.mediaspace.kaltura.com/media/Saxion+Serious+Talks/1_o4w5qfnn


Ervaringen



Lessons learned

• Vooral perspectief van client staat centraal

• Lastig in gehele groep

• Materiaal nodig

• “Downloaden”

https://nl.wikipedia.org/wiki/Android_(besturingssysteem)


Vervolg

• Mogelijkheid in andere setting / werkveld

• Standaardiseren van ontwikkeling



Kun jij een 
slechtnieuwsgesprek 

voeren? 



Vragen, 
opmerkingen, 

tips, 
tops? 


